
Creating an account in Second Life 

Second Life (SL) is a vast 3D virtual world that is fully customizable to the user’s liking. It is completely 

free to join.  Second Life allows users to not only to interact with the online environment but with other 

users as well. Upon entering SL, you will soon find that there are literally thousands of places to visit and 

people to communicate with.  

Black Hills State University has created an island in SL where students and visitors can learn about the 

campus, meet other students, play games, join student organizations, check out current research at 

BHSU, and even attend classes and lectures. We have created a series of tutorials to help you get started 

in SL and make your experience on the BHSU virtual campus an enjoyable one. 

Getting Started 

In order to start exploring Second Life, you will need to create an avatar and download the application. 

Begin by visiting the Second Life website at http://www.secondlife.com and clicking the large “Get 

Started” button near the top of the page. This will take you to the registration page where you will 

create your avatar. 

 

After you choose a basic look for your avatar and create a First Name, a list of available last names will 

appear in the drop down list. Choose a last name and continue filling out the form (all fields are 

required). 



 

 

In step two, you will be asked to confirm your e‐mail address. Log in to your e‐mail account and open 

the message from Second Life. Click the confirmation link and you will be returned to the Second Life 

website and the Second Life viewer will begin to download.

 

When the download dialog box appears save the installation file. Double click the file to start the 

installation. The Second Life installer will guide you through the rest of the installation. 



 

Once the program has been installed, double click the Second Life icon to run the viewer. You will need 

to enter your avatar’s first and last name and the password that you created in step one of the 

registration process.  

 



 

If you follow these guidelines, you should be able to begin exploring Second Life. 


